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[bookmark: _Toc24123323]1. ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ
1.1 Область применения
Фонд оценочных средств (ФОС) предназначен для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины «Информатика и ИКТ в профессиональной деятельности».
ФОС включает контрольные материалы для проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации в форме дифференцированного зачета.
ФОС разработан в соответствии с основной профессиональной образовательной программой (ППССЗ) по специальности СПО 44.02.05 Коррекционная педагогика в начальном образовании, рабочей программой учебной дисциплины ЕН.02 Информатика и ИКТ в профессиональной деятельности.
1.2 Требования к результатам обучения
Оценка качества подготовки обучающихся осуществляется в двух основных направлениях: оценка уровня освоения учебных дисциплин; оценка компетенций обучающихся.
Контролируемые компетенции
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;
ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности;
ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие;
ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами;
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;
ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей;
ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях;
ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности;
ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности;
ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках;
ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:
уметь:
- соблюдать правила техники безопасности и гигиенические требования при использовании средств информационно-коммуникационных технологий (далее – ИКТ) в профессиональной деятельности;
- соблюдать нормы информационной безопасности при использовании средств ИКТ;
- создавать, редактировать, сохранять, осуществлять поиск и передавать информационные объекты различного типа с помощью современных информационных технологий;
- использовать сервисы и ресурсы сети Интернет в профессиональной деятельности.
знать:
- правила техники безопасности и гигиенические требования при использовании средств ИКТ в образовательном процессе;
- нормы информационной безопасности при использовании средств ИКТ;
- основные технологии создания, редактирования, сохранения, поиска и передачи информационных объектов различного типа (текстовых, графических, числовых) с помощью современных информационных технологий;
- возможности использования сервисов и ресурсов сети Интернет в профессиональной деятельности;
- аппаратное и программное обеспечение персонального компьютера, используемое в профессиональной деятельности.
Форма промежуточной аттестации освоения учебной дисциплины – дифференцированный зачет.

[bookmark: _Toc24123324]1.3 Система контроля и оценки результатов освоения обучающимися программы учебной дисциплины

	Наименование элемента
умений или знаний
	Виды контроля

	
	Текущий контроль
	Промежуточная
аттестация

	У1
	соблюдать правила техники безопасности и гигиенические требования при использовании средств информационно-коммуникационных технологий (далее – ИКТ) в профессиональной деятельности
	Практические задания
Лабораторные работы
	Дифференцированный зачет

	У2
	соблюдать нормы информационной безопасности при использовании средств ИКТ
	Практические задания
Лабораторные работы
	

	У3
	создавать, редактировать, сохранять, осуществлять поиск и передавать информационные объекты различного типа с помощью современных информационных технологий
	Практические задания
Лабораторные работы
	

	У4
	использовать сервисы и ресурсы сети Интернет в профессиональной деятельности
	Практические задания
Лабораторные работы
	

	З1
	правила техники безопасности и гигиенические требования при использовании средств ИКТ в образовательном процессе
	Тестирование
Устный опрос
Подготовка сообщений, рефератов, презентаций
Практические задания
Лабораторные работы
	

	З 2
	нормы информационной безопасности при использовании средств ИКТ
	Тестирование
Устный опрос
Подготовка сообщений, рефератов, презентаций
Практические задания
Лабораторные работы
	

	З 3
	основные технологии создания, редактирования, сохранения, поиска и передачи информационных объектов различного типа (текстовых, графических, числовых) с помощью современных информационных технологий
	Тестирование
Устный опрос
Подготовка сообщений, рефератов, презентаций
Практические задания
Лабораторные работы
	

	З4
	возможности использования сервисов и ресурсов сети Интернет в профессиональной деятельности
	Тестирование
Устный опрос
Подготовка сообщений, рефератов, презентаций
Практические задания
Лабораторные работы
	

	З5
	аппаратное и программное обеспечение персонального компьютера, используемое в профессиональной деятельности
	Тестирование
Устный опрос
Подготовка сообщений, рефератов, презентаций
Практические задания
Лабораторные работы
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[bookmark: _Toc24123326]2.1. Задания для текущего контроля успеваемости

Открытый вопрос
Введение. Техники безопасности и правила поведения в компьютерном классе.
Введение в дисциплину. Цели и задачи дисциплины
Цель: Повторить с обучающимися основные правила техники безопасности и нормы поведения в лаборатории «Информатики и ИКТ» Рассказать о целях и задачах дисциплины «Информатика и ИКТ в профессиональной деятельности». 
Алгоритм выполнения:
1. Техники безопасности и правила поведения в компьютерном классе.
· Перечислите правила поведения в лаборатории информатики и ИКТ.
· Перечислите требования пожарной безопасности в лаборатории информатики и ИКТ.
· Перечислите требования электробезопасности в лаборатории информатики и ИКТ.
· Определение порядка действий в случае аварийной ситуации. 
· Изучение плана эвакуации из лаборатории информатики и ИКТ
· Записать основные положения в тетрадь.
· Сделать запись инструктажа в журнал.
2. Введение в дисциплину. Цели и задачи дисциплины.
· Что изучает учебная дисциплина «Информатика и ИКТ в профессиональной деятельности».
· Основные цели дисциплины.
· Какие темы будут изучаться в течение года.
· Определить основные понятия темы: 
· информация,
· информационный процесс, информационная система
· информационно коммуникационные технологии (ИКТ)
Ответить на вопросы: 
· Что понимают под информацией, данными, информационной системой, информационной средой, информационными технологиями?
· Назовите основные информационные процессы.
Практическое занятие 
Состав и структура ПК. Процессор.
Цель: Изучить технические средства информационных технологий.
Алгоритм выполнения:
1. Просмотреть видеоматериал «Состав ПК» (Сетевая папка)
2. Откройте учебный системный блок. 
3. Установите местоположение блока питания.
4. Установите местоположение материнской платы.
5. Установите местоположение жесткого диска. Установите местоположение его разъема питания. 
6. Установите местоположения дисководов гибких дисков и дисковода CD-ROM, 
7. Установите местоположение звуковой карты и платы видеоадаптера.
Открытый вопрос.
1. Какие устройства обеспечивают минимальный состав ПК?
3. Какие основные этапы развития ТСИ вам известны?
4. Что входит в состав основных компонентов материнской платы
ПК?
5. В чем состоит назначение шин ПК?
6. Какие параметры характеризуют производительность процессора?

Практическое занятие 
Устройства ввода-вывода информации.
Цель: Изучить технические средства информационных технологий.
Алгоритм выполнения
Ознакомьтесь с Табл.1.
· Найдите в ней устройства ввода и перепишите в тетрадь их характеристики.
· Найдите в ней устройства вывода и перепишите в тетрадь их характеристики
Таблица 1. 
	Компонент
	Характеристика компонента
	Внешний вид

	Процессор
	Обрабатывает информацию Характеризуется разрядностью (16-, 32-, 64-разрядные) и частотой (измеряется в меча- или гигагерцах). В настоящее время очень популярны Intel Pentium IV и AMD Athlon
	[image: https://www.link-ural.ru/upload/iblock/1b8/1b8dc1a2d06139894c58df7f78e36cbd.jpg]

	ОЗУ
	Оперативное запоминающее устройство. Хранит текущую информацию. При отключении питания вся информация из ОЗУ теряется. Характеризуется объемом в мегабайтах. Типичные значения: 64, 128. 256 Мбайт
	[image: http://pulsar-service.sumy.ua/wp-content/uploads/2016/10/memory-235x180.jpg]

	ПЗУ
	Постоянное запоминающее устройство. Хранит информацию о различных устройствах, а также программу для тестирования оборудования и загрузки операционной системы
	[image: http://humourist.ru/pic/22.jpeg]

	Монитор
	Показывает информацию на экране. Бывают нескольких видов — LCD (плоские и компактные, к тому же более дорогие) и электронно-лучевые (имеют большие размеры и массу, более вредны для здоровья. но при этом довольно дешевы). Характеризуются размерами (14, 15, 17 и более дюймов по диагонали) и максимальным разрешением (800 х 600, 1024 х 768, 1280x1024 и более). Некоторые мониторы имеют встроенные колонки, микрофон, USB-концентратор и ТВ-тюнер
	[image: http://st22.stpulscen.ru/images/product/107/050/675_medium.jpg]

	Видеокарта
	Служит посредником между процессором и монитором. Характеризуется объемом оперативной памяти (1, Z 4, 8, 16, 32,64, 128 Мбайт) и поддерживаемыми разрешениями экрана (640 * 480. 800 х 600, 1024 х 768 и выше). Некоторые видеокарты могут иметь встроенные ТВ-тюнер или ЗО-ускоритель. Отдельные устройства поддерживают вывод на телевизор или два монитора одновременно
	[image: http://spravkavrn.ru/media/196d7f0b1ed9c208b1b70d4469b2bf61_s.jpg]

	Клавиатура
	Предназначена для ввода информации пользователем. Вид ее обычно стандартен. но иногда можно встретить более удобный (эргономичный) дизайн и на некоторых клавиатурах могут присутствовать дополнительные (мультимедийные) клавиши
	[image: http://www.computerlounge.co.nz/images/products/Corsair_CH-9000088-NA.jpg]

	Мышь
	Предназначена для ввода информации пользователем. Чаще всего бывают двух- или трехклавишные мыши. Некоторые имеют колесико прокрутки для более удобной работы с окнами. Обычно подключаются к компьютеру с помощью шнура, но существуют и более дорогие беспроводные мыши
	[image: http://eplus.ru/media/images/items/th2/new_71085338_l_276.jpg]

	FM-тюнер
	Позволяет прослушивать радио. Для использования необходимо наличие звуковой карты, хотя есть и совмещенные варианты
	[image: http://audio.com.pl/pics/newsy/russound_st1_rear_max.jpg]

	MIDI-кла- виатура
	Позволяет музыкантам и всем желающим играть и записывать мелодии. Необходима звуковая карта
	[image: http://www.dj-shop.ru/upload/iblock/f60/f6008c9bba184c7ebbd6992ee992a154.jpg]

	Жесткий диск
	Хранит данные пользователя. прикладные программы. а также операционную систему. Необходим для сохранения информации после отключения компьютера Характеризуется объемом хранимой информации (от сотен мегабайт до сотен гигабайт) и скоростью передачи данных. Более надежные и скоростные диски имеют интерфейс SCSI. Для дома и офиса дешевле использование дисков с интерфейсом E1DE
	[image: http://dos-shop.ru/images/joomlakassa/SATA-3-4.0-TB-Seagate-7200-Barracuda-cach-64mb.jpg]

	Картридер
	Устройство для чтения (за¬писи) информации на кар¬ты памяти. Картрндеры отличаются по скоростным характеристикам чтения (записи) информации. Бывают встроенными в системный блок или кон-структивно независимыми, подключаемыми к систем¬ному блоку через USB-порт
	[image: http://cdn-reichelt.de/bilder/web/artikel_ws/M700/HAMA_55350_01.jpg]

	CD-DVD ROM Drive
	Служит для проигрывания музыкальных компакт- дисков. а также различных данных и программ. Позволяюте и читать и записывать информацию (для этого требуются соответствующие CD(DVD)-R- или CD(DVD)-RW-диски). Позволяет смотреть фильмы в формате DVD Характеризуются скоростью чтения (записи и перезаписи)
	[image: http://bote1donanim.wikispaces.com/file/view/Resim2.jpg/104993697/Resim2.jpg]

	Звуковая карта
	Необходима для ввода и вывода звука в компьютер. Как правило, имеет выход на колонки, линейные вход, линейный выход, микрофонный вход. Характеризуется разрядностью (8. 16. 24. бит) и размером оперативной памяти д ля хранения звуковых данных

	[image: http://www.firmaac.ru/upload/iblock/e66/e660c77fa13ae3dcb5aedec042ee436c.jpg]

	Колонки
	Предназначены для прослушивания музыки и звуков. Бывают разных размеров и мощности. Самый простой вариант — две колонки, но существуют комплекты, состоящие из большего количества колонок
	[image: http://img2.1001golos.ru/ratings/1488000/1487864/pic5.jpg?1474214493]

	Микрофон
	Используется для записи звука. Отличаются ценой и качеством. Есть ручные и стационарные (не надо держать)
	[image: http://www.pi8plus.ru/static/files/121187/103/40058268_7733a81f.jpg]

	Сетевая карта
	Предназначена для связи с другими компьютерами по локальной сети. Ха-рактеризуется скоростью передачи данных (10, 100, 1 ООО Мбит). Некоторые устройства используют для передачи витую пару, некоторые — коаксиальный кабель
	[image: http://img.gdeslon.ru/commodities/big/7a2e/6f20fb3c4a70d859d4778a20ee7f.big.jpg]

	Принтер
	Печатает текст и графику на бумаге. Есть принтеры матричного, струйного, лазерного и других типов. Матричные принтеры де¬шевы. красящая лента сто¬ит недорого, но скорость и качество печати таких принтеров самые низ¬кие. Струйные принтеры по цене находятся между матричными и лазерными. Обладают хорошим каче¬ством печати, кроме того большинство современ¬ных моделей позволяют печатать в цвете. Однако стоимость картриджей сравнительно высока. Ла¬зерные принтеры самые дорогие. Цветные лазер¬ные принтеры стоят еще дороже. Но качество — са¬мое лучшее по сравнению со струйными и матрич¬ными принтерами. Стои-мость печати одного листа ниже, чем у струйного принтера
	[image: https://www.cartridgemonkey.com/media/ECEQUIPIMG/00D59EEF.JPG]

	Сканер
	Позволяет вводить в ком¬пьютер изображения и текст. Характеризуется разрешением и скоростью сканирования
	[image: http://cdn.techpp.com/wp-content/uploads/2012/08/Photo-Scanner1.jpg]

	Джойстик
	Используется для игр. Позволяет управлять самолетом, машиной и т.д. Бывают другие подобные устройства, но в виде рулей, педалей и пр.
	[image: https://0.cs-ellpic.yandex.net/market_REPDEynS7eW_K2xUpT0PiA_300x300.jpg]

	Веб камера
	С ее помощью можно устраивать видеоконференции по сети. Характеризуется разрешением
и количеством кадров в секунду
	[image: http://www.vt52.ru/files/catalog/2012/09/1161834_img2.jpg]

	Блок питания
	Питает все устройства внутри компьютера. Блоки питания отличаются по мощности. Чем мощнее блок питания, тем больше устройств можно подклю-чить внутри системного блока
	[image: http://magnit.mk.ua/prodimages/02132015/46584/31676_thumb.jpg]



Практическое занятие 
Устройства обработки и передачи информации (процессор, материнская плата, оперативная память, графическая карта, звуковая карта)
Цель: Познакомиться с основными устройствами системного блока. Уметь устанавливать местоположение устройств на материнской плате.
Алгоритм выполнения
1. На примере ознакомьтесь с компонентами материнской платы: 
Материнская плата ASUS P8P67 DELUXE (B3), Socket 1155, Intel P67, 4xDDR3, 3xPCI-E 16x, 2xPCI-E 1x, 2xPCI, 4xSATA II+4xSATA III, RAID0/1/5/10, 7.1 Sound, Glan, USB3.0, ATX, Retail
1) ASUS P8P67 DELUXE (B3) – фирма производитель, модель и ревизия (указывается нечасто)
2) Socket 1155 – тип разъема для установки центрального процессора
3) Intel P67 – название чипсета
4) 4xDDR3 – на плате имеется 4 разъема (слота) для установки модулей оперативной памяти третьего поколения
5) 3xPCI-E 16x – на плате есть целых три разъема для видеокарт 
6) 2xPCI-E 1x – на плате есть два разъема типа PCI-EX1 для установки дополнительных плат расширения (звуковых и сетевых карт, модемов, тв-тюнеров и т.д.)
7) 2xPCI – на плате имеется два разъема PCI для установки дополнительных плат расширения (звуковых и сетевых карт, модемов, тв-тюнеров и т.д.)
8) 4xSATA II+4xSATA III – на плате распаяно 4 интерфейсных разъема SATA второй ревизии и четыре третей для подключения жестких дисков и оптических приводов.
9)  Sound – имеется встроенная 7-канальная звуковая карта
10) Glan – на системной плате присутствует гигабитная сетевая карта
11) USB 3.0 – на плате есть разъемы  нового стандарта USB3.0
12) АТХ – форм-фактор материнской платы
13) Retail– системная плата продается в коробке и укомплектована соединительными кабелями, программным обеспечением и инструкцией по установке.
2. Рассмотрите схему типовой платы:
[image: h004]

2. Установите местоположение процессора. По маркировке определите тип процессора и фирму-изготовителя.
3. Установите местоположение разъемов для установки модулей оперативной памяти. Выясните их количество и тип используемых модулей (DIMM или SIMM).

Практическое занятие 
Устройства хранения информации (долговременная память, оптические диски, флэш-память, USB флэш-диски)
Цель: Изучить технические средства информационных технологий.
Алгоритм выполнения.
Заполнить таблицу.

	Тип носителя
	Емкость носителя
	Скорость обмена данными (Мбайт/с)
	Опасные воздействия

	Жесткие магнитные диски (ЖМД) HDDВинчестер
	
	
	

	CD-ROM
	
	
	

	DVD-ROM
	
	
	

	Устройства на основе flash-памяти
	
	
	



Практическое занятие 
Архитектура персонального ПК. Настройка аппаратного обеспечения ПК.
Цель: Изучить технические средства информационных технологий.
Алгоритм выполнения
Современные версии Windows содержат в себе ряд средств диагностики установленного оборудования. Вот список этих средств:
	Наименование
	Вызов
	Назначение

	Диспетчер Устройств
	Выделить мой компьютер, щёлкнуть правой кнопкой мыши, выбрать пункт-меню свойства, в появившемся окне выбрать вкладку «Оборудование», а далее выбрать «Диспетчер Устройств»
	Даёт информацию об установленных аппаратных продуктах, а также предоставляет возможность установки, включения\отключения данных устройств в системе.

	dxdiag.exe
	Пуск->Выполнить->dxdiag.exe
	Диагностика аудиовизуальных средств системы средствами DirectX технологии

	msinfo32.exe
	Пуск->Выполнить-> msinfo32.exe
	Даёт наиболее полные сведения о системе, её работе, установленном оборудовании и конфликтов оборудования и программ



1. Включите компьютер и дождитесь загрузки системы
2. Пользуясь стандартными средствами Windows заполните приведённые ниже таблицы.
Заполните таблицу:
Таблица «Сведения о системе»
	Наименование
	Значение

	Версия ОС Windows
	

	Сведения о сборщике систем (изготовитель, модель и тип)
	

	Тип центрального процессора (ЦП)
	

	Объем памяти
	

	Версия BIOS
	

	Язык
	

	Часовой пояс
	



[bookmark: _Toc475346272]Программное обеспечение информационных технологий
Практическое занятие 
Базовое программное обеспечение ПО. Прикладное ПО. Организация работы в среде ПСПО. Справочная система. Подбор ПО в соответствии с предстоящим видом деятельности
Цель: Научиться применять программное обеспечение в своей профессиональной деятельности.
Алгоритм выполнения:
1. Изучить теоретический материал по Теме 1.2  – Программное обеспечение информационных технологий и составить конспект. 
2. [bookmark: bookmark17][bookmark: _Toc394891253][bookmark: _Toc440497949]Открытый вопрос:
· Что такое программное обеспечение?
· Что входит и состав базового программного обеспечения?
· Какую функцию выполняют архиваторы?
· Что такое операционная система? В чем необходимость ее использования?
· Что такое многозадачная операционная система?
· Чем был вызван переход к ОС с графическим интерфейсом работы?
· Как называется программа, управляющая работой отдельного внешнего устройства компьютера?
· В чем различие стандартных и загружаемых драйверов? 
· Что такое прикладное программное обеспечение
· Что такое свободное программное обеспечение, лицензионное ПО?
3. Составить список программ необходимых в профессиональной деятельности и обосновать их выбор.

Тест «Техническое и программное обеспечение ПК»

Вариант 1
1. Структурно-функциональная схема компьютера включает в себя:
1) процессор, внутренняя память, внешняя память, устройства ввода и вывода
2) арифметическо-логическое устройство, устройство управления, монитор
3) микропроцессор, ВЗУ, ОЗУ, ПЗУ, клавиатура, монитор, принтер, мышь
4) системный блок, монитор, ОЗУ, клавиатура, мышь, принтер
2. Производительность компьютера характеризуется
1) количеством операций в секунду
2) временем организации связи между АЛУ и ОЗУ
3) количеством одновременно выполняемых программ
4) динамическими характеристиками устройств ввода – вывода
3. Адресным пространством называется
1) соответствие разрядности внутренней шины данных МП и внешней шины
2) интервал времени между двумя последовательными импульсами
3) число одновременно обрабатываемых процессором бит
4) объем адресуемой оперативной памяти
4. В чем состоит основное принципиальное отличие хранения информации на внешних информационных носителях от хранения в ОЗУ
1) в различном объеме хранимой информации
2) в различной скорости доступа к хранящейся информации
3) в возможности устанавливать запрет на запись информации
4) в возможности сохранения информации после выключения компьютера
5. В оперативной памяти могут храниться
1) данные и адреса
2) программы и адреса
3) программы и данные
4) данные и быстродействие
6. Какое из перечисленных устройств не относится к внешним запоминающим устройствам
1. Винчестер
2. ОЗУ
3. Дискета
4. СD-ROM
7. Назначение программного обеспечения
1) обеспечивает автоматическую проверку функционирования отдельных устройств
2) совокупность программ, позволяющая организовать решение задач на ЭВМ
3) организует процесс обработки информации в соответствии с программой
4) комплекс программ, обеспечивающий перевод на язык машинных кодов
8. Система программирования позволяет
1) непосредственно решать пользовательские задачи
2) записывать программы на языках программирования
3) использовать инструментальные программные средства
4) организовать общение человека и компьютера на формальном языке
9. Экспертные системы относятся к 
1) системам программирования
2) системному программному обеспечению
3) пакетам прикладных программ общего назначения
4) прикладным программам специального назначения
10. Для долговременного хранения информации служит
1) оперативная память
2) дисковод
3) внешняя память
4) процессор
11. Средства контроля и диагностики относятся к
1) операционным системам
2) системам программирования
3) пакетам прикладных программ 
4) сервисному программному обеспечению
12. Драйвер – это 
1) специальный разъем для связи с внешними устройствами
2) программа для управления внешними устройствами компьютера
3) устройство для управления работой периферийным оборудованием
4) программа для высокоскоростного подключения нескольких устройств
13. Какое устройство предназначено для обработки информации?
1. Сканер
2. Принтер
3. Монитор
4. Клавиатура
5. Процессор
14. Где расположены основные детали компьютера, отвечающие за его быстродействие?
1. В мышке
2. В наушниках
3. В мониторе
4. В системном блоке
15.  Для чего предназначена оперативная память компьютера?
1. Для ввода информации
2. Для обработки информации
3. Для вывода информации
4. Для временного хранения информации
5. Для передачи информации
16.  Программное обеспечение это...
1. совокупность устройств, установленных на компьютере
2. совокупность программ, установленных на компьютере
3. все программы которые у вас есть на диске
4. все устройства которые существуют в мире
17. Программное обеспечение делится на... (В этом вопросе несколько вариантов ответа)
1. Прикладное
2. Системное
3. Инструментальное
4. Компьютерное
5. Процессорное
18. Что не является объектом операционной системы Windows?
1. Рабочий стол
2. Панель задач
3. Папка
4. Процессор
5. Корзина
19. Какое действие нельзя выполнить с объектом операционной системы Windows?
1. Выберите один из вариантов ответа:
2. Создать
3. Открыть
4. Переместить
5. Копировать
6. Порвать
20. С какой клавиши можно начать работу в операционной системе Windows?
1. Старт
2. Запуск
3. Марш
4. Пуск
21. Что такое буфер обмена?
1. Специальная область памяти компьютера в которой временно хранится информация.
2. Специальная область монитора в которой временно хранится информация.
3. Жесткий диск.
4. Это специальная память компьютера, которую нельзя стереть
22.  Укажите правильный порядок действий при копировании файла из одной папки в другую.
1. Открыть папку, в которой находится файл
2. Выделить файл
3. Нажать Правка - Копировать
4. Нажать Правка - Вставить
5. Открыть папку, в которую нужно скопировать файл
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Вариант 2
1. На этом устройстве располагаются разъемы для процессора, оперативной памяти, слоты для установки контроллеров
1. жесткий диск
2. магистраль
3. материнская плата
4. монитор
2. При подключении компьютера к телефонной сети используется:
1. модем
2. факс
3. сканер
4. принтер
5. монитор
3. Характеристиками этого устройства являются тактовая частота, разрядность, производительность.
1. процессор
2. материнская плата
3. оперативная память
4. жесткий диск
4. Устройство для преобразования звука из аналоговой формы в цифровую
1. Трекбол
2. Винчестер
3. Оперативная память
4. Звуковая карта
5. Устройство, предназначенное для вывода сложных и широкоформатных графических объектов
1. Принтер
2. Плоттер
3. Колонки
4. Проектор
6. Виды мониторов:
1. Матричный
2. Жидкокристаллический
3. Лазерный
4. на электронно-лучевой трубке
7. Устройство для оптического ввода в компьютер и преобразования в компьютерную форму изображений и текстов
1. Сканер
2. Принтер
3. Мышь
4. Клавиатура
8. Перезаписываемые лазерные диски называются…
1. CD\DVD-ROM
2. CD\DVD-RW
3. CD\DVD-R
4. CD\DVD-DVD
9. Магистрально-модульный принцип архитектуры современных персональных компьютеров подразумевает такую логическую организацию его аппаратных компонент, при которой:
1. каждое устройство связывается с другими напрямую, а также через одну центральную магистраль;
2. все они связываются друг с другом через магистраль, включающую в себя шины данных, адреса и управления;
3. связь устройств друг с другом осуществляется через центральный процессор, к которому они все подключаются;
4. устройства связываются друг с другом в определенной фиксированной последовательности (кольцом);
5. каждое устройство связывается с другими напрямую.
10. Какие устройства относятся к устройствам ввода информации?
1. Клавиатура
2. Цифровая камера
3. Монитор
4. Сканер
11. Панель прямоугольной формы, чувствительная к перемещению пальца и нажатию пальцем
1. Тачпад
2. Трекбол
3. Плоттер
12. Компьютер – это:
1. электронное устройство для обработки чисел
2. многофункциональное электронное устройство для работы с информацией
3. устройство для работы с текстами
4. устройство для хранения информации любого вида
5. устройство для обработки аналоговых сигналов
13. Какое действие нельзя выполнить с объектом операционной системы?
1. Создать
2. Открыть
3. Порвать
4. Переместить
14. Операционная система:
1. система программ, которая обеспечивает совместную работу всех устройств компьютера по обработке информации
2. система математических операций для решения отдельных задач
3. система планового ремонта и технического обслуживания компьютерной техники
15. Система программирования – это:
1. комплекс любимых программ программиста
2. комплекс программ, облегчающий работу программиста
3. комплекс программ, обучающих начальным шагам программиста
16. Программное обеспечение (ПО) – это:
1. совокупность программ, позволяющих организовать решение задач на компьютере
2. возможность обновления программ за счет бюджетных средств
3. список имеющихся в кабинете программ, заверенных администрацией школы
17. Графическийредактор?
1. Paint
2. Microsoft Office Word
3. Блокнот
4. MicrosoftOfficeExcel
5. MicrosoftOfficeAccess
18. Системное программное обеспечение:
1. программы для организации совместной работы устройств компьютера как единой системы
2. программы для организации удобной системы размещения программ на диске
3. набор программ для работы устройства системного блока компьютера
19. Операционные системы входят в состав:
1. системы управления базами данных;
2. систем программирования;
3. прикладного программного обеспечения;
4. системного программного обеспечения;
5. уникального программного обеспечения.
20. Прикладное программное обеспечение - это:
1. справочное приложение к программам
2. текстовый и графический редакторы, обучающие и тестирующие программы, игры
3. набор игровых программ
21. Операционныесистемы:
1. Windows Seven ,Free BSD,UBUNTU, Reactos
2. Word, Excel, Power Point, Access
3. Microsoft, Adobe, ABBYY, Corel,  
22. Какая программа обязательна для установки на компьютер?
1. Система программирования.
2. Прикладные программы общего назначения.
3. Прикладные программы специального назначения.
4. Сервисные программы.
5. Операционная система.
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Интернет технологии в профессиональной деятельности.
Практическое занятие 
Использование сети Интернет в профессиональной деятельности.
Достоинства и опасности Интернет.
Цель: Изучить Интернет технологии в профессиональной деятельности. Приобрести навыки и умения работы с Интернет ресурсами.
Алгоритм выполнения:
· Изучить теоретический материал по Теме и составить конспект.
· На основе теоретического материала и Интернет ресурсов составить сравнительную таблицу «Достоинства и опасности Интернет»
Интернет
	Достоинства
	Недостатки

	1. 
	1. 

	2. 
	2. 

	3. ……
	3. …….



Практическое занятие 
Интернет и авторское право	
Цель: Изучить нормативно правовую базу работы в сети Интернет и уметь соблюдать авторское право при работе с информацией.
Алгоритм выполнения:
· Изучить теоретический материал по Теме
· Пройти тест: "Авторское право"
Тест  "Авторское право"
1. Для написания самостоятельной работы Вы скопировали полностью из Интернета текст нормативно-правового акта. Нарушили ли Вы при этом право владельца сайта, с которого скопировали текст?
1. Да
2. Нет
3. Нет, если у меня есть его разрешение.
Правильный ответ – 2.
Нормативный документ не является объектом авторского права, поэтому Вы можете его свободно использовать. Если же документ снабжен какими-либо комментариями, пояснениями, то необходимо получить разрешение владельца на использование данного материала.
2. Можно ли разместить на своем сайте опубликованную в печати  статью какого-нибудь автора?
1. Можно, с указанием имени автора и источника заимствования.
2. Можно, с разрешения издателя, издавшего данную статью.
3. Можно, но исключительно с ведома автора и с выплатой ему авторского вознаграждения.
4. Можно, поскольку опубликованные статьи не охраняются авторским правом. 
Правильный ответ – 2.
Для использования статьи необходимо спросить разрешение у самого автора или у правообладателя   на опубликование статьи на своем сайте. 
Причем для уточнения, кому принадлежат исключительные права на использование данного материала, Вы можете обратиться как к самому автору, так и к издателю, в сборнике которого, размещена, к примеру, интересующая Вас статья.
Исключение для свободного использования  составляют только статьи, правомерно опубликованные в газетах или журналах по текущим экономическим, политическим, социальным и религиозным вопросам. Такие статьи можно размещать без согласия автора, но с обязательным указанием его имени и источника заимствования.  
3. Что необходимо указать при цитировании статьи, размещенной на чьем-то сайте?
1. Имя автора
2. Имя автора, название статьи, URL – адрес сайта, с которого заимствована статья.
3. Электронный адрес сайта, с которого заимствована статья
4. Название статьи и название сайта.
Правильный ответ – 2.
Указание имени автора и название статьи требуется для соблюдения его авторских прав, а указание источника – для соблюдения авторских прав владельца сайта. Указание только одного из этих правообладателей ведет к нарушению прав другого.
4. Можете ли Вы взять статьи из разных журналов и газет  на  политические, экономические, религиозные или социальные темы и подготовить с их использованием учебный материал с указанием источника заимствования и ФИО авторов?
1. Нет 
2. Да, получив согласие правообладателей
3. Да, не спрашивая согласия правообладателей
Правильный ответ – 3 
Вы можете использовать такие материалы без разрешения правообладателя, но с обязательным указанием источника заимствования и имен авторов.
5. Считается ли статья, обнародованная в Интернет, объектом авторского права?
1. Да
2. Нет
3. Да, при условии, что эта же статья в течение 1 года будет опубликована в печати.
Любая статья, впервые обнародованная в сети Интернет, как произведение науки или литературы является объектом авторского права. Факт предварительной или последующей публикации в печати не играет никакой роли. Обладатель исключительных авторских прав для оповещения о своих правах вправе использовать знак охраны авторского права, который помещается на каждом экземпляре произведения и состоит из трех элементов: латинской буквы "С" в окружности: C, имени (наименования) обладателя исключительных авторских прав, года первого опубликования. 
6. В каких случаях при обмене своими компьютерными играми с другими людьми, не будут нарушаться авторские права? 
1. экземпляры этих игр были выпущены в свет и введены в гражданский оборот с согласия автора,
2. обладатели обмениваемых экземпляров игр приобрели их по договору купли-продажи/мены.
3. если соблюдены оба условия.
Правильный ответ – 3 
Согласно п.3 ст. 16 Закона РФ "Об авторском праве и смежных правах" при соблюдении указанных условий дальнейшее распространение (за исключением распространения путем сдачи в прокат) таких экземпляров произведений допускается без согласия автора и без выплаты авторского вознаграждения. 
7. В каких случаях вы правомерно используете фотографии из коллекции одного из интернет-сайта для иллюстрирования своего материала, подготоваливаемого в образовательных целях?
1. Если тематика фотосюжетов соответствует теме всего материала
2. В любом случае, т.к. факт размещения фотографии в интернете означает согласие автора на ее дальнейшее свободное использование
3. В случае, если такое использование прямо разрешено правилами интернет-сайта
4. В случае, если фотографии размещены на сайте с согласия их авторов
5. Если соблюдаются условия 3 и 4.
Правильный ответ – 5.
Вы можете использовать правомерно опубликованные фотоизображения  (условие 4) с разрешения правообладателя интернет-сайта (условие 5).
Практическое занятие 
Официальные образовательные порталы. Сайты образовательных учреждений. Образовательные Интернет-проекты негосударственных учреждений. 
Поиск информации в Интернет (приемы простого поиска информации, морфология языка запросов)
Цель: Изучение образовательных ресурсов Интернет, правил создания запросов в поисковых системах.
Алгоритм выполнения:
· Изучить теоретический материал по Теме и составить конспект.
· Поиск информации в Интернет:
В следующих заданиях требуется найти в WWW ответы на поставленные вопросы, используя поисковые серверы. Попытаться добраться до нужной страницы. Ответы оформить в документе Word.
a) с помощью поискового каталога: Yahoo! — http://ru.yahoo.com/; 
b) с помощью одного из поисковых указателей:
· Апорт 2000 — http://www.aport.ru/;
· Рамблер — http://www.rambler.ru/;
· Яndex — http://www.yandex.ru/.
Задание.
1. Найти информацию о том, кто был первым чемпионом мира по шахматам и в каком году состоялся первый чемпионат.
2. Найти текст книги Александра Беляева "Голова профессора Доуэля".
3. Найти репертуар театра Ленком на текущий месяц.
4. Кто сыграл главные роли в фильме "Танго и Кэш"?
5. Найти почтовый индекс дома номер 40, находящегося по проспекту Патриотов в городе Воронеж.
Контрольные вопросы
1. Что такое информационно-поисковые системы?
2. Как правильно создать запрос в поисковой системе?
3. Какие информационно-поисковые системы Вам известны?
4. Совпадают ли результаты поиска по одному и тому же запросу в разных поисковых системах?

Практическое занятие 
Файловые архивы. Электронная коммерция.
Цель: Получить практические навыки работы с файловыми архивами, с электронной коммерцией в сети Интернет; научиться осуществлять заказы в Интернет – магазине, искать информацию в электронных СМИ и электронной библиотеке, пользоваться услугами Интернет – турагентств.  .
Алгоритм выполнения:
· Изучить теоретический материал по Теме 1.3.5 и составить конспект.
· Осуществить поиск информации о направлениях отдыха на сайте Интернет – турагентства, которую оформить в виде таблицы:
	Страна пребывания
	Количество дней/ночей
	Стоимость отеля и перелета
	Стоимость тура
	Вид отдыха
	Дополнительные услуги

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



Назовите преимущества и недостатки совершения покупок в Интернет-магазине.

Тест «Интернет технологии в профессиональной деятельности»

1. Компьютерная сеть – это …
1. совокупность компьютеров и различных устройств, обеспечивающих информационный обмен между компьютерами в сети без использования каких-либо промежуточных носителей информации
1. объединение компьютеров, расположенных на большом расстоянии, для общего использования мировых информационных ресурсов
1. объединение компьютеров, расположенных на небольшом расстоянии друг от друга 
1. Протоколы – это …
1. специализированные средства, позволяющие в реальном времени организовать общение пользователей по каналам компьютерной связи
1. совокупностью правил, регулирующих порядок обмена данными в сети 
1. система передачи электронной информации, позволяющая каждому пользователю сети получить доступ к программам и документам, хранящимся на удаленном компьютере
1. Установите соответствие
	1. Сервер
	а) согласованный набор стандартных протоколов, реализующих их программно-аппаратных средств, достаточный для построения компьютерной сети и обслуживания ее пользователей

	2. Рабочая станция
	b) специальный компьютер, который предназначен для удаленного запуска приложений, обработки запросов на получение информации из баз данных и обеспечения связи с общими внешними устройствами

	3. Сетевая технология
	c) это информационная технология работы в сети, позволяющая людям общаться, оперативно получать информацию и обмениваться ею

	4. Информационно-коммуникационная технология
	d) это персональный компьютер, позволяющий пользоваться услугами, предоставляемыми серверами


1. В каком году Россия была подключена к Интернету?
1. 1992
1. 1990
1. 1991
1. Браузер – это …
0. информационная система, основными компонентами которой являются гипертекстовые документы
0. программа для просмотра Web-страниц 
0. сервис Интернета, позволяющий обмениваться между компьютерами посредством сети электронными сообщениями 
1. Всемирная паутина – это система в глобальной сети носит название: 
1. WWW
1. FTP 
1. BBS 
1. E-mаil
1. Установите соответствие
	1. Локальная сеть
	a) объединение компьютеров, расположенных на большом расстоянии друг от друга

	2. Региональная сеть
	b) объединение локальных сетей в пределах одной корпорации для решения общих задач

	3. Корпоративная сеть
	c) объединение компьютеров в пределах одного города, области, страны

	4. Глобальная сеть
	d) объединение компьютеров, расположенных на небольшом расстоянии друг от друга 


1. Адрес электронной почты записывается по определенным правилам. Уберите лишнее
1. petrov_yandex.ru
1. petrov@yandex.ru
1. sidorov@mail.ru
1. http://www.edu.ru
1. Установите соответствие
	1. Всемирная паутина WWW
	a) специализированные средства, позволяющие в реальном времени организовать общение пользователей по каналам компьютерной связи

	2. Электронная почта e-mail
	b) информационная система, основными компонентами которой являются гипертекстовые документы

	3. Передача файлов FTP
	c) система пересылки корреспонденции между пользователями в сети

	4. Телеконференция UseNet
	d) система передачи электронной информации, позволяющая каждому пользователю сети получить доступ к программам и документам, хранящимся на удаленном компьютере   

	5. Системы общения «online» chat, ICQ
	e) система обмена информацией между множеством пользователей


1. Какие поисковые системы являются международными? Выберите правильный ответ
1. http://www.yandex.ru
1. http://www.rambler.ru
1. http://www.aport.ru
1. http://www.google.ru
11. Провайдер – это:
1. Поставщик услуг Internet
1. Устройство для подключения к Интернет
1. Средство для просмотра web-страниц
12. Гипертекст — это ... 
1. очень большой текст
1. структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам
1. текст, в котором используется шрифт большого размера
13. Web-cтpaницы имеют формат (расширение) ... 
1. *.ТХТ
1. *.НТМ
1. *.DOC
14. По адресу www.yandex.ru расположена 
1. поисковая система
1. книжный интернет магазин
1. портал школ
15. СерверИнтернета - это…
1. аппаратно-программная связь между двумя компьютерами 
1. компьютер, который имеет постоянное подключение к сети с помощью линии связи с высокой пропускной способностью
1. сетевая служба, позволяющая обмениваться текстовыми электронными сообщениями через Интернет
16. Вам требуется найти информацию об образовательных стандартах. С чего начать:
1. Ввести ключевые слова в адресную строку браузера
1. Перейти на страницу поискового сервера, затем сформулировать запрос в текстовом поле на странице
1. В Интернет подобную информацию узнать невозможно
17. Какой домен верхнего уровня в Internet имеет Россия
1. ru
1. us
1. rus
18. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет
1. IP-адрес
1. домашнюю Web-страницу
1. доменное имя
19. Мультимедиа - это ...
1. объединение в одном документе звуковой, музыкальной и видеоинформации, с целью имитации воздействия реального мира на органы чувств
1. программа "хранитель экрана", выводящая во время долгого простоя компьютера на монитор какую-нибудь картинку или ряд анимационных изображений
1. терминальное соединение по коммутируемому телефонному каналу
20. Гиперссылка - это ...
a) слово, группа слов или картинка, при подведение мыши к которой её курсор принимает форму человеческой руки
b) очень большой текст
c) текст, использующий шрифт большого размера

Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	a
	b
	1-b
2-d
3-a
4-c
	c
	b
	a
	1-d
2-c
3-b
4-a
	a, d
	1-b
2-c
3-d
4-e
5-a
	d
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	20

	a
	b
	b
	а
	b
	b
	a
	а
	a
	a



85-100 – 5б
68-84	 - 4б
50-67	 - 3б
Менее 50 -	2б

Использование технических средств обучения, контроля и оценки в работе с детьми.
Практическое занятие
Компьютер и здоровье человека. Техника безопасности при использовании средств ИКТ в образовательном процессе: Требования охраны труда перед началом работы на ПК. Требования техники безопасности при работе на ПК. Пожарная безопасность. Правила электробезопасности. 
Цель: Изучить технику безопасности и правила поведения при работе на ПК, познакомиться с санитарно-гигиенические требования при работе с компьютерной техникой.
Алгоритм выполнения:
1. Изучить теоретический материал по теме «Компьютер и здоровье человека. Техника безопасности при использовании средств ИКТ», составить конспект.
2. Открытый вопрос:
· С вашей точки зрения компьютер полезен? Почему?
· Сколько вы проводите времени за компьютером?
· Устаете ли вы при этом?
· Что устает больше? Почему?
· Какие еще факторы, по вашему мнению, влияют на здоровье человека?
· Можно этого избежать?
· Что такое здоровьесберегающие технологии?

Практическое занятие
Использование вычислительной техники в обучающем процессе. Использование компьютерных программ в работе с детьми Визуальные технические средства. Работа с проекционной аппаратурой. Использование интерактивной доски. 

Цель: Изучить использование технических средств обучения, контроля и оценки в работе с детьми и овладеть умениями применять их в профессиональной деятельности.
Алгоритм выполнения.
· На основе теоретического материала по теме «Использование вычислительной техники в обучающем процессе. Использования компьютерных программ в работе с детьми» составить конспект в тетради.
· Проанализировать обучающие программы и составить список программ, которые можно использовать при работе с детьми в своей профессиональной деятельности.
Ответить письменно на вопрос.
1. Использование проекционной аппаратуры и интерактивной доски в своей профессиональной деятельности.


Тест «Использование технических средств обучения, контроля и оценки в работе с детьми»


a) При каких условиях можно работать на компьютере?
а) при хорошем освещении и нормальном самочувствии;
б) при недостаточном освещении;
в) при плохом самочувствии.

b) При появлении запаха гари, что нужно делать?
а) прекратить работу, выключить аппаратуру;
б) сообщить преподавателю;
в) все данные ответы верны.

c)  Через какое время необходимо проходить инструктаж по ТБ?
а) через год;
б) через полгода;
в) через 4 месяца.

d) Что нужно сделать, войдя в кабинет вычислительной техники?
а) сразу сесть работать;
б) суетиться, подходить к ЭВ;
в) спокойно занять свое рабочее место, ничего не трогая на столе.

5. Каким огнетушителем нужно пользоваться при загорании аппаратуры?
а) воздушно – пенный огнетушитель;
б) пенный огнетушитель;
в) углекислотный огнетушитель;
г) порошковый огнетушитель;
д) бромэтиловый огнетушитель.

6. Если студент неоднократно нарушает инструкцию по технике безопасности, то:
а) не допускать до занятий;
б) вызвать с родителями на совет профилактики;
в) провести внеплановый инструктаж по технике безопасности.

7. Что обязан сделать студент, если в кабинете вычислительной техники возникла чрезвычайная ситуация?
а) делать то же, что делают все;
б) спокойно ожидать указания преподавателя;
в) немедленно покинуть кабинет.

8.  Можно ли прикасаться к задней панели монитора и системного блока?
a) Нельзя ни в коем случае.
b) Можно при выключенном питании.
c) Можно, но только с разрешения учителя и при выключенном питании.
d) Можно всегда.

9.  Можно ли подключать личные устройства, такие как наушники, колонки, различного типа носители информации и другие устройства к компьютеру?
a) Нельзя ни в коем случае.
b) Можно при выключенном питании.
c) Можно, но только с разрешения учителя и при выключенном питании.
d) Можно всегда.

10. Можно ли запускать программы?
a) Нельзя ни в коем случае.
b) Можно при необходимости.
c) Можно, но только с разрешения учителя.
d) Можно всегда.

11.  Как нужно заходить в компьютерный класс?
a) Как угодно, главное на двух ногах.
b) Спокойно, не вбегая и не нарушая порядка.
c) Как получается.
d) Можно хоть на ушах, если на то моя воля.

12.  Когда можно входить в кабинет компьютерного класса?
a) Когда начался урок.
b) Когда закончился урок.
c) Когда разрешит учитель.
d) Когда мне захочется.

13.  Занимать место за компьютером можно:
a) Если есть свободные места.
b) Если разрешил учитель.
c) Если за компьютером никого нет.
d) Если договорился с другим учеником.

14. Можно ли работать за компьютером грязными руками?
a) Да.
b) Нет.

15. Можно ли работать за компьютером, если плохо себя чувствуешь?
a) Да.
b) Нет.
6 Можно ли работать за компьютером в грязной одежде?
a)  Да.
b) Нет.

16. Когда занимать место за компьютером?
a) В самом начале урока.
b) Во время урока, с разрешения учителя.
c) Когда разрешит учитель.
d) До начала урока.

17. Что делать, если во время урока плохо себя почувствовал?
a) Отправляться домой.
b) Сообщить учителю.
c) Тихонько пройти в мед-пункт.
d) Вызвать скорую помощь.

18. Если компьютер не включается, необходимо:
a) Самостоятельно проверить питание.
b) Самостоятельно проверить все переключатели.
c) Сообщить об этом учителю.
d) Включить питание.
19. Покидать кабинет без разрешения учителя …
a) Можно.
b) Нужно.
c) Нельзя.

20.  Можно ли крутиться и кататься на стульях:
a) Да, если хочется.
b) Да, что с ним сделается?
c) Нет, можно сломать стул или получить травму.

21. Можно ли бегать по кабинету?
a) Нет.
b) Да. На переменах.
c) Да. Если от кого-то убегать.

22. Нужно ли вставать со своих рабочих мест, если в кабинет кто-то входит?
a) Да. Этим мы приветствуем входящего.
b) Да. Так заведено.
c) Нет. Это отвлекает от работы.
d) Нет. Это не обязательно.

23. Как нужно сидеть на стульях?
a) Как удобно.
b) Соблюдая правильную осанку, не сутулясь и наклоняясь.
c) Как хочется.

24.  Можно ли включать компьютеры без разрешения учителя?
a) Да. Когда нужно выполнить задание.
b) Да. Когда хочется поиграть.
c) Нет.

25. Что делать если не работает клавиатура или мышка?
a) Нажимать на кнопки сильнее.
b) Попробовать покрутить провода, вдруг заработает.
c) Самостоятельно проверить, подключено ли устройство к компьютеру.
d) Сообщить учителю.
e) Перезагрузить компьютер.

26. Что делать, если почувствовал запах гари, или увидел повреждение оборудования, или услышал странный звук от компьютера?
a) Сообщить учителю.
b) Самостоятельно исправить возникшую неисправность.
c) Перезагрузить компьютер.
d) Продолжить работу, не обращая внимания.

27. Как нужно сидеть за компьютером:
a) Как лучше видно.
b) Чтобы линия взора приходилась на центр дисплея.
c) Не имеет значения.

28. На каком расстоянии от монитора нужно работать?
a) 40 – 50 см.
b) 50 – 60 см.
c) 60 – 70 см.
d) 70 – 80 см.
e) 80 – 90 см.

29. Можно ли трогать разъёмы соединительных кабелей?
a) Нельзя ни в коем случае.
b) Можно при выключенном питании.
c) Можно, но только с разрешения учителя и при выключенном питании.
d) Можно всегда.

30. Можно ли прикасаться к питающим проводам и проводам заземления?
a) Нельзя ни в коем случае.
b) Можно при выключенном питании.
c) Можно всегда.
Ключ к тесту:

	№
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	от
	а
	b
	а
	b
	г
	а
	б
	с
	с
	с
	b
	с
	b
	b
	b
	b
	b
	с
	с
	с



	№
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30

	от
	а
	с
	b
	с
	d
	a
	b
	c
	c
	a



85-100 – 5б
68-84	 - 4б
50-67	 - 3б
Менее 50 -	2б

Практическое занятие.
Разработка сценария занятия с использованием ИКТ.
Цель. Научиться использовать современные ИКТ для подготовки образовательных мультимедиа материалов.
Алгоритм работы.
1. Разработать сценарий и презентацию внеурочного мероприятия в образовательной организации по теме(свободная). 
· выбрать тему внеурочного мероприятия.
· подобрать текстовый материал и оформить сценарий в приложении Word;
· подобрать необходимый графический материал к презентации;
· разработать презентацию в соответствии с требованиями к образовательной презентации;
· представить презентацию преподавателю.


Технология подготовки текстовых документов

Практическое занятие 
Классификация и возможности текстовых редакторов, процессоров. 
Основные приемы работы в текстовом процессоре. Редактирование и форматирование текста. Создание, редактирование и форматирование таблиц, формул, диаграмм, и рисунков
Цель. Познакомиться с классификацией и возможностями текстовых процессоров и редакторов, основными инструментами редактирования и форматирования текстов.
Алгоритм выполнения
Ознакомиться с теоретическим материалом по теме 3.1 Технология подготовки текстовых документов. 
Открытый вопрос:
1. Охарактеризуйте существующие виды текстовых редакторов.
1. Каковы отличительные особенности пакета прикладных программ «текстовый процессор»?
1. Информационные технологии обработки документов с использованием текстовых редакторов. Характеристика основных этапов создания текстового документа.
1. Какие параметры символов определяют их внешнее представление?
1. В чем измеряется размер символов?
1. Дайте определение стиля.
1. Что такое шаблон документа?
1. Как изменить настройки по умолчанию в документах MSWord?
1. Чем отличается формат RTF от формата DOC?



Контрольная работа «Технология подготовки текстовых документов»

Выполнить задание по образцу.
[image: C:\Users\DON\Desktop\выполнить по образцу.png]




Технология обработки числовых данных.

Практическое занятие
Классификация и возможности табличных процессоров. Виды табличных процессоров. Элементы электронных таблиц. Типы данных. Функции и формулы. Основные приемы работы в табличных процессорах. Абсолютная и относительная адресация ячеек. Вычисления в ЭТ.
Цель: Изучить классификацию и возможности программы MS Excel, 
Алгоритм выполнения 
· Изучить теоретический материал по теме. Составить конспект.
· Открытый вопрос:
1. Назвать табличные процессоры
2. Табличный редактор Microsoft Excel. Назначение, основные понятия.

3. Что такое. относительная и абсолютная адресация.

4. Как задается формула в Microsoft Excel.

5. Назначение графиков и диаграмм Microsoft Excel.


Контрольная работа по теме «Технология обработки числовых данных»
Вариант 1.
1. Создайте книгу «Сессия». 
2. Назовите первый лист «студенты», создайте на листе таблицу по образцу и заполните ячейки листа следующей информацией (рис 1). 
3. Название специальности и курс выбирается из открывающегося списка (специальности: преподавание в начальных классах, дошкольное образование, педагог дополнительного образования, коррекционная педагогика; курсы: 1,2,3,4).
4. Ячейки серого цвета рассчитываются с помощью формул. Стипендиатом считается студент, не имеющий троек.
5. На основе данных таблицы (рисунок 1) построить диаграмму на листе «Итог» в соответствии с образцом (рисунок 2).
6. Если средний балл студента равен 5 баллам, то ячейка со значением окрашивается в красный цвет.

[image: C:\Users\DON\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\Новый рисунок.bmp]
Рисунок 1

Рисунок 2

Вариант 2.
1. Переименуйте Лист 1 «Зарплата»,
2. Переименуйте Лист 2 «Задания»,
3. Удалите Лист 3
4. Заполните базу данных, используя Формы.
5. Заполните пустые ячейки (Удержание составляет 13%).
6. Оформите таблицу по своему желанию.
7. Постройте диаграмму (гистограмму), отражающую начисленные суммы. Все результаты следующих заданий скопируйте на лист Задания. Оставляйте между таблицами две строки.
8. Найдите записи сотрудников, кому начислена сумма меньше 15000 рублей.
9. Найдите записи сотрудников 1 отдела.
10. Найдите записи сотрудников 2 отдела, у которых сумма к выдаче находится в пределах от 10000 рублей до 15000 рублей.
11. Найдите все записи об инженерах, фамилии которых начинаются на букву «К»
12. Отсортируйте данные таблицы по ключу «ФИО по возрастанию»
13. Отсортируйте данные таблицы по двум ключам: Отдел, Начислено (по убыванию).
14. Сохраните документ под именем Расчет зарплаты своя фамилия.
	№
	ФИО
	Таб. номер
	От
дел
	Должность
	Начислено
	Удержано
	К выдаче

	1
	Сидоров В.В.
	11011
	3
	инженер
	18200
	 
	 

	2
	Петров П.П.
	11023
	1
	бухгалтер
	17300
	 
	 

	3
	Алексеев Р.П.
	11020
	2
	ст. инженер
	20100
	 
	 

	4
	Сидоров В.В.
	11007
	3
	нач. отдела
	22200
	 
	 

	5
	Протасов И.А.
	11010
	2
	гл. бухгалтер
	19500
	 
	 

	6
	Кириллов А.П.
	11015
	2
	инженер
	14200
	 
	 

	7
	Алексеев А.К.
	11018
	3
	референт
	9500
	 
	 

	8
	Львов И.А.
	11021
	1
	бухгалтер
	14200
	 
	 

	9
	Сажин Р.О.
	11019
	2
	инженер
	15500
	 
	 

	10
	Коротов Л.В.
	11024
	3
	инженер
	18350
	 
	 






Технология использования систем управления базами данных

Практическое занятие 
Понятие базы данных. Типы БД .Системы управления базами данных (СУБД). Классификация и возможности СУБД. Элементы СУБД. 
Цель: изучение основных понятий и определений реляционных базданных, знакомство с СУБД MS Access, изучение приемов создания таблиц, запросов, форм, отчетов.
Алгоритм выполнения:
1. Изучить теоретический материал по теме. Выписать в тетрадь основные понятия.
2. Открытый вопрос:

· Основные принципы создания баз данных в Microsoft Access.

· Для чего предназначены базы данных?

· Что такое ключевое поле в таблице базы данных?

· Перечислите основные типы данных, которые могут содержаться в базах данных.



· Что такое запрос?
· Чем отличаются запрос и фильтр?
· Какие бывают запросы?


· Что такое отчет и для чего он служит?

Контрольная работа по теме «Технология использования систем управления базами данных»
Вариант 1.
1. Создайте базу данных «Студенты» в программе MSAccess.
2. Создайте таблицу.
3.Создайте форму и с помощью формы заполните таблицу (см. рис.1).
4. Выполните сортировку таблицы по фамилии в алфавитном порядке.
5.  Создайте запрос, с помощью которого можно получить таблицу, содержащую информацию о студентах,  рожденных в 1995 году 
6.  Создайте запрос, с помощью которого можно получить таблицу, содержащую информацию о студентах мужского пола.
	№
	Фамилия, Имя
	Дата рождения
	пол

	1
	Петров Иван
	22.05.1996
	м

	2
	Сидорова Светлана
	01.12. 1995
	ж

	3
	Иванов Сергей
	17.06. 1994
	м

	4
	Квасова Ирина
	08.05. 1992
	ж

	5
	Шапкин Александр
	09.08. 1997
	м

	6
	Колосова Ирина
	11.05. 1995
	ж

	7
	Шамиева Александра
	12.09. 1994
	ж

	8
	Косова Юлия
	14.05. 1993
	ж

	9
	Красов Игорь
	02.05. 1992
	м

	10
	Шубин Константин
	10.12. 1994
	м

	11
	Демчев Виктор
	07.07. 1995
	м

	12
	Куртасова Елена
	22.09. 1991
	ж

	13
	Мировой Олег
	02.05. 1994
	м

	14
	Кунцев Олег
	27.06. 1995
	м


Рис.1

Вариант 2.
1. Создайте и заполните базу данных:

Созвездия
	Созвездие
	Название
	Величина
	Склонение
	Цвет

	Тельца
	Альдебаран
	1,06
	22,2
	Оранжевый

	Ориона
	Ригель
	0,34
	16,9
	Красный

	Орла 
	Альтаир
	0,89
	40,9
	Белый

	Девы
	Спика
	1,21
	47,8
	Оранжевый

	Скорпиона
	Антарес
	1,22
	16,7
	Красный

	Близнецы
	Кастор
	1,99
	2,6
	Белый 



2. Определить созвездие, имеющее белый цвет.
3. Определите созвездия, имеющие величины в промежутке от 1,0 до 1,5.
4. Удалить поле Название.
5. Вставить запись между 3 и 4-ой, следующего содержания:
Лиры           Вега               0,14           43,1               Голубой
6. Выдать отчет. Поля отчета:
· созвездие
· цвет
· величина
· склонение (в убывающем порядке)
7. Подвести итоги. Найти максимальную величину и среднее склонение.



Технология работы с мультимедийными презентациями

Практическое занятие
Современные способы организации презентаций. Понятие презентации мультимедиа технологий. Структура компьютерных презентаций
Цель: Изучение основных правил создания образовательных презентаций.
Алгоритм выполнения:
· Изучить материал по теме
· Выписать в тетрадь основные понятия и инструменты создания презентаций. 
· Выписать основные правила создания образовательных презентаций.

Практическое занятие 
Основные приемы работы в ПО для создания презентаций. Разработка презентаций. Вставка рисунков, диаграмм. Различные макеты слайдов. Анимация в презентации. Интерактивная презентация. Переходы между слайдами.
Цель: Овладение умениями и навыками работы в электронной презентации.
Алгоритм выполнения
Создание слайдов. Вставка картинок.
1. Запустите программу PowerPoint. Для этого выполните Пуск/ Все программы/ Microsoft Office/ PowerPoint. В открывшемся окне, предназначенном для открытия или выбора презентации, по умолчанию, создается 1 слайд – титульный лист

[image: ]
2. . Выберите цветовое оформление слайдов. Вкладка Дизайн/ Стили фона/ Формат фона/Градиентная заливка/ Рассвет/ Применять ко всем.
· [image: ] [image: ]

3.Оформление заголовка «Животный мир» - фиолетовым цветом: вкладка Вставка/ WordArt.
Шрифт Calibri, полужирное начертание, размер шрифта 66. В подзаголовке пишем кто выполнил работу
[image: ]
3. Заходим во Вкладку Дизайн/ Стили фона/ Формат фона/Рисунок или текстура нажимаем по слову Файл выбираем путь Рабочий стол//Презентации/Практическая работа№2/картинку фон
[image: ]
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4. 2 слайд: Главная/ Создать слайд/Заголовок и объект
[image: ][image: ]
В заголовке с помощью объекта WordArt написать Содержание. Размер шрифта 54 
3 слайд Главная/ Создать слайд/Два объекта Вставляем картинки, набираем текст
[image: ]
4-6 слайд аналогично 3 слайду
4 слайд
[image: ]
5 слайд
[image: ] 
6 слайд
[image: ] 
Настройка анимаций  и вставка звука
1 слайд Вставка звука. Выбираем вкладку Звук/Звук из файла выбираем путь Рабочий стол /9класс/ Презентации /Практическая работа№2звуковой файл с названием пение птиц
[image: ]
2 слайд
Вставляем картинку с тигром и слоном. Вставка-Рисунок выбираем путьи сам файл нажимаем ОК. Чтобы убрать белый фон у слона выделяем картинку, выбираем вкладку Работа с рисунком - Перекрасить - Установить прозрачный цвет
[image: ]
[image: ]
 Выделяем тигра выбираем вкладку Анимация/Настройка анимации справа появляется кнопка Добавить эффект/Пути перемещения/Нарисовать пользовательский путь/Кривая. Точно также для слона
[image: ]

[image: ]
По своему усмотрению настройте Анимацию для картинок на слайдах (Анимация-Настройка анимации)
Вставка smartart
7 слайд
Выбираем вкладку Вставка-SmartArt - Иерархия выбираем любую схему
[image: ]
На слайде появляется схема с помощью Конструктора добавляем или удаляем фигуру. Заполняем схему
[image: ]
.Гиперссылки. Управляющие кнопки
Возвращаемся к второму слайду для создания гиперссылок
1.Выделяем слово ТИГР. Выбираем вкладку Вставка-Гиперссылка
[image: ]
Появляется диалоговое окно выбираем Место в документе и слайд про тигров и нажимаем ОК.
Аналогично для слайдов Бегемот, Носорог, Слон.
[image: ]
Переходим на третий слайд выбираем Вставка - Фигуры - Управляющие кнопки. [image: ]
Рисуем в левом нижнем углу слайда три кнопки [image: ]
Настраиваем гиперссылки. Выделяем кнопку. Выбираем в меню Вставка-Гиперссылка
[image: ]
Выбираем Слайд -Второй слайд - ОК
[image: ]
Аналогично для 4-6 слайда вставка управляющих кнопок и создание гиперссылок
Создаем последний пустой слайд с помощью объекта WordArt вставляем надпись Спасибо за внимание!
Настраиваем презентацию в автоматический режим. Выбираем вкладку Анимация ставим галочку Автоматически после, устанавливаем количество секунд и нажимаем на кнопку Применить ко всем.
[image: ]
Сохраняем презентацию и работу показываем преподавателю.

Практическое занятие 
Создание презентации с помощью шаблона.
Цель: Овладение умениями и навыками работы в электронной презентации.
Алгоритм выполнения
1. Запустите программу MS PowerPoint.
2. Создайте презентацию с помощью шаблона оформления на тему «Ин-формационные технологии».
3. Структура вашей презентации должна быть следующей:
· на 1-м титульном слайде — заголовок презентации «Информационные технологии»;
· 2-й слайд называется «Содержание» и содержит перечисление информа-циионных технологий;
· 3-й слайд «Технология обработки текстовой информации» содержит крат-кую информацию о текстовых редакторах и их возможностях;
· 4-й слайд «Технология обработки числовых данных» содержит краткую информацию об электронных таблицах и их возможностях;
· 5-й слайд «Технология хранения, поиска и сортировки информации» со-держит краткую информацию о системе управления базами данных;
· 6-й слайд «Технология обработки графической информации» содержит краткую информацию о графических редакторах;
· 7-й слайд «Технология создания компьютерной презентации» содержит краткую информацию о возможностях программы MS PowerPoint.
· Настройте анимацию объектов слайдов так, чтобы их появление проис-ходило автоматически.
· Настройте переход слайдов по щелчку.
· Сохраните презентацию под именем «Информационные технологии» в личной папке.

Практическое занятие 
Создание презентации с использованием графических объектов, диаграмм, анимации и гиперссылок 
Цель: Овладение умениями и навыками работы в электронной презентации.
Алгоритм выполнения

Задание 1.
Создание в презентации гиперссылок
1. Откройте файл Информационные технологии.
2. Сделайте презентацию интерактивной. Для этого организуйте гиперссылки от каждого пункта содержания на 2-м слайде к соответствующему слайду и с каждого слайда начиная с 3-го — к содержанию.
Примечание . Возврат к содержанию удобно осуществить с помощью управляющих кнопок.

Задание 2.
Создание презентации с использованием графических объектов, анимации и гиперссылок
1. Создайте презентацию «Объемы и поверхности тел». Для этого: используйте панель инструментов Рисование; продумайте дизайн;
2. настройте анимацию объектов слайда и анимацию при смене слайдов; организуйте гиперссылки от слайда 2-го к 3, 4, 5-му, а от 3, 4, 5-го — к
3. слайду 2-му;
4. презентация должна состоять из пяти слайдов, содержащих приведенную
5. ниже информацию из курса геометрии.
6. Сохраните презентацию в личной папке под именем «Объемы и поверх-ности тел».


[image: ]
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Практическое занятие 
Создание презентации с помощью триггеров.
Цель работы: Формирование знаний, умений и навыков использования триггеров в программе PowerPoint,  возможность практического применения полученных знаний..
Алгоритм выполнения.
Создание презентации MSPowerPoint с помощью «Триггеров» 
Триггер в переводе с английского означает – спусковой крючок, затвор. В презентации триггер — это объект на слайде (надпись, фигура), при нажатии на который запускается анимация одного или нескольких объектов. Использование триггеров в презентации позволяет запускать анимацию объектов в произвольном порядке, а не по очереди, как это происходит обычно. С помощью триггера можно задать действие любому объекту. Щелчок левой кнопкой мыши по объекту анимирует его, заставляя выполнять заранее заданное действие. Наличие триггеров значительно повышает интерактивность презентации.
Задание: Создать презентацию «Пирамида», используя эффекты анимации и триггеры в программе MSPowerPoint.
Ход работы:
1.  Создаем новую презентацию MSPowerPoint 2007. 
2. Создаем первый слайд с макетом «Только заголовок». В поле «Заголовок» вводим надпись «Строим пирамиду». 
3. Создаем первый кубик на поле слайда:  вкладка Вставка – Фигуры - Основные фигуры – Куб.

[image: ]
4. Копируем кубики (выделяем и перетаскиваем кубик, нажав левую кнопку мыши, нажав и  удерживая клавишу Ctrl на клавиатуре).
5. Раскрашиваем кубики в разные цвета.
6. Строим пирамиду из кубиков.
[image: ]
7. Вставляем на поле слайда клавишу «Старт». Вкладка  Вставка –Фигуры - Основные фигуры - Багетная рамка. Щелчком правой кнопки мыши по багетной рамке выбираем пункт Изменить текст. Вводим надпись «Старт».
[image: ][image: ]

8. Дублируем слайд 1. Для этого щелкаем правой кнопкой мыши по слайду в левой области экрана и выбираем пункт «дублировать слайд».
[image: ]
9. Возвращаемся к слайду 1. Настраиваем анимацию. Для этого выделяем все кубики левой кнопкой мыши, нажав и удерживая клавишу Shift на клавиатуре. Используем вкладку Анимация - настройка анимации - добавить эффект – вход -  выскакивание.
В графе Скорость выбираем быстро, в графе начало - после предыдущего.
[image: ][image: ]
10. Назначаем триггер от клавиши «Старт» на левый нижний кубик. Для этого в области анимации нажимаем на надпись Куб 5 (это и есть левый нижний кубик) и в выпавшем окне выбираем вкладку Время. В появившемся окне выбираем Начало по щелчку. В области Переключатели отмечаем Начать выполнение эффекта при щелчке. При выборе этой строчки появится возможность выбрать нужный объект из списка (Багетная рамка:Старт). Нажимаем ОК.

[image: ][image: ]
11. Выстраиваем анимации остальных кубиков в нужном порядке.
[image: ] Область анимации выглядит следующим образом.

12.  Проверяем правильность сборки пирамиды при нажатии кнопки «Старт» в режиме показа слайдов. Вкладка Показ слайдов – С начала.
Есть вероятность случайного щелчка мышью мимо настроенного объекта с триггером. Тогда произойдет смена слайда на следующий. Чтобы это исключить, надо убрать "галочку" во вкладке Анимация - Смена слайдов "По щелчку". 
[image: ]   
13. Создаем кнопку перехода на второй слайд. Вкладка  Вставка – Фигуры - Основные фигуры - управляющие кнопки - кнопка «далее».
[image: ][image: ]
14. Переходим ко второму слайду. В поле «Заголовок» меняем текст заголовка на «Разбираем пирамиду». 
[image: ]
15. Настраиваем анимацию для кубиков. Для этого выделяем все кубики. Далее вкладка Анимация - настройка анимации - добавить эффект –выход - вылет по спирали. Скорость - быстро, начало - после предыдущего.
[image: ]
16. Назначаем триггер от клавиши «Старт» на самый верхний кубик пирамиды. Порядок действий аналогично пункту 10. 
17. Выстраиваем анимации остальных кубиков в нужном порядке.
[image: ]
18. Проверяем работу триггера и правильность разборки пирамиды при нажатии кнопки «Старт».
19. Проверяем работу всей презентации: вкладка Показ слайдов – 
С начала.
20. Сохраняем презентацию. 


Контрольная работа по теме «Технология работы с мультимедийными презентациями»
Создание тематической презентации к уроку, мероприятию



Технология обработки графических данных.

Практическое занятие 
Интерфейс и принципы работы векторного графического редактора. 
Интерфейс и принципы работы растрового графического редактора 
Цель: Овладение умениями и навыками работы в графических редакторах
Алгоритм выполнения:
· Изучить теоретический материал по теме, составить опорный конспект.
	Открытый вопрос
1. Какие виды компьютерной графики вы знаете?
2. Какой вид компьютерной графики стоит применить для разработки эмблемы предприятия, если заранее известно, что размер эмблемы может быть как малым ( на бланках предприятия), так и большим ( на рекламных плакатах или футболках и других сувенирных изделиях)?
3. Какой вид компьютерной графики стоит применить для обработки цветной фотографии, предназначенной для рекламного буклета?
4. Назовите наименьший элемент растрового изображения.
5. Назовите наименьший элемент векторного изображения.
6. Для чего предназначены растровые графические редакторы?
7. Какие форматы графических файлов вы знаете? В чем состоит особенность применения названных вами форматов?
8. Какие программные средства для работы с векторной графикой вы знаете?



Практическое занятие 
Создание изображений средствами векторного графического редактора 
Цель: формирование умений создавать, загружать, сохранять и печатать графические изображения, использовать текстовую информацию в графическом редакторе и редактировать детали изображения.
Алгоритм выполнения
1. Создайте мини-рекламу какой либо продукции.
2. Сделайте приглашение для преподавателей на мероприятие.
3. Создайте открытку-поздравление преподавателям с "Днем Учителя".
4. Придумайте газетную рекламу для фирмы, занимающейся производством и продажей изделий.
Редактирование геометрической формы объектов. Создание и редактирование контуров. Работа с цветом. Планирование и создание макета. Использование спецэффектов.
1. Создайте афишу для мероприятия колледжа.
2. Сделайте флайер или входной билет на дискотеку, проводимую по случаю празднования «Дня Студента».
3. Придумайте название и логотип для компьютерной фирмы.
4. Сделайте поздравительную грамоту для спортивной команды факультета, занявших первое место в соревнованиях по футболу.
5. Сделайте свою визитную карточку.
6. Создайте обложку для учебника «Технология».

Практическое занятие 
Создание изображений средствами растрового графического редактора 
Цель: формирование умений создавать, загружать, сохранять и печатать графические изображения, использовать текстовую информацию в графическом редакторе и редактировать детали изображения.
Алгоритм выполнения
1. Создайте логотип колледжа
2. Придумайте интересный фон на рабочие столы компьютеров.
3. Создайте новогоднюю открытку.
4. Создайте "деревянный" текст.
Создание многослойного изображения. Работа со слоями многослойного изображения
1. Сделайте афишу о проведении дискотеки в колледже.
2. Придумайте интересное оформление для лицевой стороны календаря.
3. Сделайте поздравительную открытку с восьмым марта.
4. Создайте обложку для какой-нибудь книги.
5. Придумайте поздравительную грамоту для победителей в олимпиаде по информатике.

Контрольная работа по теме «Технология обработки графических данных»

Выполните следующие задания:
1.Нарисуйте конверт, используя инструменты Прямоугольник и Линия
[image: http://po-teme.com.ua/images/119/image002.jpg]
2.С помощью инструментов Линия, Эллипс и Заливка нарисуйте логотипы:
[image: http://po-teme.com.ua/images/119/image003.jpg][image: http://po-teme.com.ua/images/119/image004.jpg]
3. Пользуясь различными инструментами, нарисуйте фигуры:
[image: http://po-teme.com.ua/images/119/image005.jpg]
4. Нарисуйте с помощью инструментов Линия, Эллипс, Многоугольник, Заливка и Ластик рисунки:
[image: http://po-teme.com.ua/images/119/image006.jpg]
5. Применяя операции наклона и растяжения нарисуйте:
[image: http://po-teme.com.ua/images/119/image007.jpg]




[bookmark: _Toc24123327]2.2. Задания для промежуточной аттестации
[bookmark: _Toc24123328]2.2.1. Текст задания

Дифференцированный зачет
тест по дисциплине «Информатика и ИКТ в профессиональной деятельности»
Вариант 1
1. Компьютер это - 
1. электронное вычислительное устройство для обработки чисел; 
2. устройство для хранения информации любого вида; 
3. многофункциональное электронное устройство для работы с информацией; 
4. устройство для обработки аналоговых сигналов. 
2. Тактовая частота процессора - это:
1. число двоичных операций, совершаемых процессором в единицу времени; 
2. количество тактов, выполняемых процессором в единицу времени; 
3. число возможных обращений процессора к оперативной памяти в единицу времени; 
4. скорость обмена информацией между процессором и устройством ввода/вывода; 
5. скорость обмена информацией между процессором и ПЗУ. 
3. Постоянное запоминающее устройство служит для:
1. хранения программы пользователя во время работы; 
2. записи особо ценных прикладных программ; 
3. хранения постоянно используемых программ; 
4. хранение программ начальной загрузки компьютера и тестирование его узлов; 
5. постоянно хранения особо ценных документов. 
4. Хранение информации на внешних носителях отличается от хранения информации в оперативной памяти:
1. тем, что на внешних носителях информация может хранится после отключения питания компьютера; 
2. объемом хранения информации; 
3. возможность защиты информации; 
4. способами доступа к хранимой информации. 
5. При отключении компьютера информация стирается:
1. из оперативной памяти; 
2. из ПЗУ; 
3. на магнитном диске; 
4. на компакт-диске. 
6. Для подключения компьютера к телефонной сети используется:
1. модем; 
2. плоттер; 
3. сканер; 
4. принтер; 
5. монитор. 
7. Файл - это:
1. элементарная информационная единица, содержащая последовательность байтов и имеющая уникальное имя; 
2. объект, характеризующихся именем, значением и типом; 
3. совокупность индексированных переменных; 
4. совокупность фактов и правил. 
8. Полный путь файлу: c:\books\raskaz.txt. Каково имя файла?
1. books\raskaz;. 
2. raskaz.txt; 
3. books\raskaz.txt; 
4. txt. 
10. Какое устройство обладает наибольшей скоростью обмена информацией:
1. CD-ROM дисковод; 
2. жесткий диск; 
3. дисковод для гибких магнитных дисков; 
4. оперативная память; 
5. регистры процессора? 
11. Сжатый файл представляет собой:
1. файл, которым долго не пользовались; 
2. файл, защищенный от копирования; 
3. файл, упакованный с помощью архиватора; 
4. файл, защищенный от несанкционированного доступа; 
5. файл, зараженный компьютерным вирусом. 
12. Сжатый файл отличается от исходного тем, что:
1. доступ к нему занимает меньше времени; 
2. он в большей степени удобен для редактирования; 
3. он легче защищается от вирусов; 
4. он легче защищается от несанкционированного доступа; 
5. он занимает меньше места. 
13. Отличительными особенностями компьютерного вируса являются:
1. значительный объем программного кода; 
2. необходимость запуска со стороны пользователя; 
3. способность к повышению помехоустойчивости операционной системы; 
4. маленький объем; способность к самостоятельному запуску и к созданию помех корректной работе компьютера; 
5. легкость распознавания. 
14. Текстовый редактор - программа, предназначенная для
1. создания, редактирования и форматирования текстовой информации; 
2. работы с изображениями в процессе создания игровых программ; 
3. управление ресурсами ПК при создании документов; 
4. автоматического перевода с символьных языков в машинные коды; 
15. К числу основных функций текстового редактора относятся:
1. копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста; 
2. создание, редактирование, сохранение и печать текстов; 
3. строгое соблюдение правописания; 
4. автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах. 
16. Курсор - это
1. устройство ввода текстовой информации; 
2. клавиша на клавиатуре; 
3. наименьший элемент отображения на экране; 
4. метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры. 
17. При наборе текста одно слово от другого отделяется:
1. точкой; 
2. пробелом; 
3. запятой; 
4. двоеточием. 
18. Редактирование текста представляет собой:
1. процесс внесения изменений в имеющийся текст; 
2. процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла; 
3. процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети; 
4. процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста. 
19. В текстовом редакторе набран текст:
В НЕМ ПРОСТО НАХОДЯТСЯ ПРОЦЕДУРЫ ОБРОБОТКИ ДАТЫ И ВРЕМЕНИ ДНЯ, АНАЛИЗА СОСТОЯНИЯ МАГНИТНЫХ ДИСКОВ, СРЕДСТВА РОБОТЫ СО СПРАВОЧНИКАМИ И ОТДЕЛЬНЫМИ ФАЙЛАМИ.
Команда "Найти и заменить все" для исправления всех ошибок может иметь вид:
1. найти Р заменить на РА; 
2. найти РО заменить на РА; 
3. найти РОБ заменить на РАБ; 
4. найти БРОБ заменить на БРАБ; 
5. найти БРОБО заменить на БРАБО; 
20. В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются:
1. Гарнитура, размер, начертание; 
2. Отступ, интервал; 
3. Поля, ориентация; 
4. Стиль, шаблон. 
21. Меню текстового редактора - это:
1. часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом; 
2. подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа; 
3. своеобразное "окно", через которое тест просматривается на экране; 
4. информация о текущем состоянии текстового редактора. 
22. Текст, набранный в тестовом редакторе, храниться на внешнем запоминающем устройстве:
1. в виде файла; 
2. таблицы кодировки; 
3. каталога; 
4. директории. 
23. При открытии документа с диска пользователь должен указать:
1. размеры файла; 
2. тип файла; 
3. имя файла; 
4. дату создания файла. 
 24.Одной из основных функций графического редактора является:
1. ввод изображений; 
2. хранение кода изображения; 
3. создание изображений; 
4. просмотр и вывод содержимого видеопамяти. 

25. Деформация изображения при изменении размера рисунка - один из недостатков:
1. векторной графики; 
2. растровой графики. 
26. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:
1. полный набор графических примитивов графического редактора; 
2. среду графического редактора; 
3. перечень режимов работы графического редактора; 
4. набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором. 
27.Сетка которую на экране образуют пиксели, называют:
1. видеопамять; 
2. видеоадаптер; 
3. растр; 
4. дисплейный процессор. 
28. Пиксель на экране монитора представляет собой:
1. минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет; 
2. двоичный код графической информации; 
3. электронный луч; 
4. совокупность 16 зерен люминофора. 
29. Видеопамять - это:
1. электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран; 
2. программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения; 
3. устройство, управляющее работой монитора; 
4. часть оперативного запоминающего устройства. 
30. Цвет точки на экране цветного монитора формируется из сигнала:
1. красного, зеленого, синего и яркости; 
2. красного, зеленого, синего; 
3. желтого, зеленого, синего и красного; 
4. желтого, синего,  красного и белого; 
5. желтого, синего, красного и яркости. 
31. Электронная таблица - это:
1. прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных; 
2. прикладная программа для обработки кодовых таблиц; 
3. устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме; 
4. системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц. 
32. Электронная таблица представляет собой:
1. совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов; 
2. совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и нумерованных столбцов; 
3. совокупность пронумерованных строк и столбцов; 
4. совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом. 
33. В общем случае столбы электронной таблицы:
1. обозначаются буквами латинского алфавита; 
2. нумеруются; 
3. обозначаются буквами русского алфавита; 
4. именуются пользователями произвольным образом; 
34. Вычислительные формулы в ячейках электронной таблицы записываются: 
1. в обычной математической записи; 
2. специальным образом с использование встроенных функций и по правилам, принятым для записи выражений в языках программирования; 
3. по правилам, принятым исключительно для электронный таблиц; 
4. по правилам, принятым исключительно для баз данных. 
35. Выберите верную запись формулы для электронной таблицы:
1. C3+4*D4 
2. C3=C1+2*C2 
3. A5B5+23 
4. =A2*A3-A4 
36. При перемещении или копировании в электронной таблице относительные ссылки:
1. преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 
2. преобразуются в зависимости от длины формулы; 
3. не изменяются; 
4. преобразуются в зависимости от нового положения формулы. 
37. Активная ячейка - это ячейка:
1. для записи команд; 
2. содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных; 
3. формула в которой содержатся ссылки на содержимое зависимой ячейки; 
4. в которой выполняется ввод команд. 
38. Чему будет равно значение ячейки С1, если в нее ввести формулу =А1+B1:
       [image: http://klyaksa.net/htm/uchitel/test6/w02.png]
1. 20; 
2. 15; 
3. 10; 
4. 30? 
39. Глобальная компьютерная сеть - это:
1. информационная система с гиперсвязями; 
2. множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания; 
3. система обмена информацией на определенную тему; 
4. совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенные в единую систему. 
40. Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой:
1. некоторую область оперативной памяти файл-сервера; 
2. область на жестком диске почтового сервера, отведенную для пользователя; 
3. часть памяти на жестком диске рабочей станции; 
4. специальное электронное устройство для хранения текстовый файлов. 


Вариант 2
1. Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от:
1. размера экрана монитора; 
2. тактовый частоты процессора; 
3. напряжения питания; 
4. быстроты нажатия на клавиши; 
5. объема обрабатываемой информации. 
2. Манипулятор "мышь" - это устройство:
1. ввода информации; 
2. модуляции и демодуляции; 
3. считывание информации; 
4. для подключения принтера к компьютеру. 
3. Для долговременного хранения информации служит:
1. оперативная память; 
2. процессор; 
3. магнитный диск; 
4. дисковод. 
4. Во время исполнения прикладная программ хранится:
1. в видеопамяти; 
2. в процессоре; 
3. в оперативной памяти; 
4. в ПЗУ. 
5. Привод гибких дисков - это устройство для:
1. обработки команд исполняемой программы; 
2. чтения/записи данных с внешнего носителя; 
3. хранения команд исполняемой программы; 
4. долговременного хранения информации. 
6. Программное управление работой компьютера предполагает:
1. необходимость использования операционной системы для синхронной работы аппаратных средств; 
2. выполнение компьютером серии команд без участия пользователя; 
3. двоичное кодирование данных в компьютере; 
4. использование специальных формул для реализации команд в компьютере. 
7. Расширение файла, как правило, характеризует:
1. время создания файла; 
2. объем файла; 
3. место, занимаемое файлом на диске; 
4. тип информации, содержащейся в файле; 
5. место создания файла. 
8. Операционная система это - 
1. совокупность основных устройств компьютера; 
2. система программирования на языке низкого уровня; 
3. программная среда, определяющая интерфейс пользователя; 
4. совокупность программ, используемых для операций с документами; 
5. программ для уничтожения компьютерных вирусов. 
9. Системная дискета необходима для:
1. для аварийной загрузки операционной системы; 
2. систематизации файлов; 
3. хранения важных файлов; 
4. лечения компьютера от вирусов. 
10. Программой архиватором называют:
1. программу для уплотнения информационного объема (сжатия) файлов; 
2. программу резервного копирования файлов; 
3. интерпретатор; 
4. транслятор; 
5. систему управления базами данных. 
11. Какое из названных действий можно произвести со сжатым файлом:
1. переформатировать; 
2. распаковать; 
3. просмотреть; 
4. запустить на выполнение; 
5. отредактировать. 
12. Компьютерные вирусы:
1. возникают в связи сбоев в аппаратной части компьютера; 
2. создаются людьми специально для нанесения ущерба ПК; 
3. зарождаются при работе неверно написанных программных продуктов; 
4. являются следствием ошибок в операционной системе; 
5. имеют биологическое происхождение. 
13. Загрузочные вирусы характеризуются тем, что:
1. поражают загрузочные сектора дисков; 
2. поражают программы в начале их работы; 
3. запускаются при запуске компьютера; 
4. изменяют весь код заражаемого файла; 
5. всегда меняют начало и длину файла. 
14. В ряду "символ" - ... - "строка" - "фрагмент текста" пропущено:
1. "слово"; 
2. "абзац"; 
3. "страница"; 
4. "текст". 
15. Символ, вводимый с клавиатуры при наборе, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой:
1. задаваемыми координатами; 
2. положением курсора; 
3. адресом; 
4. положением предыдущей набранной букве. 
16. Сообщение о местоположении курсора, указывается
1. в строке состояния текстового редактора; 
2. в меню текстового редактора; 
3. в окне текстового редактора; 
4. на панели задач. 
17. С помощью компьютера текстовую информацию можно:
1. хранить, получать и обрабатывать: 
2. только хранить; 
3. только получать; 
4. только обрабатывать. 
18. Какая операция не применяется для редактирования текста:
1. печать текста; 
2. удаление в тексте неверно набранного символа; 
3. вставка пропущенного символа; 
4. замена неверно набранного символа; 
19. Процедура автоматического форматирования текста предусматривает:
1. запись текста в буфер; 
2. удаление текста; 
3. отмену предыдущей операции, совершенной над текстом; 
4. автоматическое расположение текста в соответствии с определенными правилами.   
20. Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:
1. указание позиции, начиная с которой должен копироваться объект; 
2. выделение копируемого фрагмента; 
3. выбор соответствующего пункта меню; 
4. открытие нового текстового окна. 
21. Поиск слова в тексте по заданному образцу является процессом:
1. обработки информации; 
2. хранения информации; 
3. передачи информации; 
4. уничтожение информации. 
22. Гипертекст - это 
1. структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам; 
2. обычный, но очень большой по объему текст; 
3. текст, буквы которого набраны шрифтом очень большого размера; 
4. распределенная совокупность баз данных, содержащих тексты. 
23. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:
1. точка экрана (пиксель); 
2. прямоугольник; 
3. круг; 
4. палитра цветов; 
5. символ. 
24. Примитивами в графическом редакторе называют:
1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора; 
2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе; 
3. среду графического редактора; 
4. режим работы графического редактора. 
25. Наименьшим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданы адрес, цвет и интенсивность, является:
1. точка; 
2. зерно люминофора; 
3. пиксель; 
4. растр. 
26. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:
1. фрактальной; 
2. растровой; 
3. векторной; 
4. прямолинейной. 
27. Видеоадаптер - это:
1. устройство, управляющее работой монитора; 
2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти; 
3. электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении; 
4. процессор монитора. 
28. Электронная таблица предназначена для:
1. обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц; 
2. упорядоченного хранения и обработки значительных массивов данных; 
3. визуализации структурных связей между данными, представленными в таблицах; 
4. редактирования графических представлений больших объемов информации. 
29. Строки электронной таблицы:
1. именуются пользователями произвольным образом; 
2. обозначаются буквами русского алфавита; 
3. обозначаются буквами латинского алфавита; 
4. нумеруются. 
30. Для пользователя ячейка электронной таблицы идентифицируются:
1. путем последовательного указания имени столбца и номера строки, на пересечении которых располагается ячейка; 
2. адресом машинного слова оперативной памяти, отведенного под ячейку; 
3. специальным кодовым словом; 
4. именем, произвольно задаваемым пользователем. 
31. Выражение 5(A2+C3):3(2B2-3D3) в электронной таблице имеет вид:
1. 5(A2+C3)/3(2B2-3D3) ; 
2. 5*(A2+C3)/3*(2*B2-3*D3) ; 
3. 5*(A2+C3)/(3*(2*B2-3*D3)) ; 
4. 5(A2+C3)/(3(2B2-3D3)) . 
32. При перемещении или копировании в электронной таблице абсолютные ссылки:
1. не изменяются; 
2. преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 
3. преобразуются в зависимости от нового положения формулы; 
4. преобразуются в зависимости от длины формулы; 
5. преобразуются в зависимости от правил указанных в формуле. 
33. Диапазон - это:
1. совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы; 
2. все ячейки одной строки; 
3. все ячейки одного столбца; 
4. множество допустимых значений. 
34. Какая формула будет получена при копировании в ячейку С3, формулы из ячейки С2:
       [image: http://klyaksa.net/htm/uchitel/test6/w01.png]
1. =A1*A2+B2; 
2. =$A$1*$A$2+$B$2; 
3. =$A$1*A3+B3; 
4. =$A$2*A3+B3; 
35. Группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах территории, ограниченной небольшими размерами: комнаты, здания, предприятия, называется:
1. глобальной компьютерной сетью; 
2. информационной системой с гиперсвязями; 
3. локальной компьютерной сетью; 
4. электронной почтой; 
5. региональной компьютерной сетью? 
36. Для хранения файлов, предназначенных для общего доступа пользователей сети, используется:
1. файл-сервер; 
2. рабочая станция; 
3. клиент-сервер; 
4. коммутатор. 
37. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет:
1. IP-адрес; 
2. web-страницу; 
3. домашнюю web-страницу; 
4. доменное имя; 
5. URL-адрес. 
38. Телеконференция - это:
1. обмен письмами в глобальных сетях; 
2. информационная система в гиперсвязях; 
3. система обмена информацией между абонентами компьютерной сети; 
4. служба приема и передачи файлов любого формата; 
5. процесс создания, приема и передачи web-страниц. 
39. Web-страницы имеют расширение:
1. *.htm; 
2. *.txt; 
3. *.web; 
4. *.exe; 
5. *.www
40. Служба FTP в Интернете предназначена:
1. для создания, приема и передачи web-страниц; 
2. для обеспечения функционирования электронной почты; 
3. для обеспечения работы телеконференций; 
4. для приема и передачи файлов любого формата; 
5. для удаленного управления техническими системами. 
Ключ к тесту вариант 1:

	№
	1
	2
	3
	4
	5
	6
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	1
	3
	3



	№
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
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	38
	39
	40

	от
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Ключ к тесту вариант 2:
	№
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
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	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40

	от
	1
	1
	1
	1
	3
	2
	3
	1
	4
	1
	3
	1
	1
	3
	3
	1
	1
	3
	1
	4




Время на подготовку и выполнение:

подготовка ___5______ мин.;
выполнение ___ часа ___75__ мин.;
оформление и сдача_10_ мин.;
всего__1____ час__30____ мин.

	Наименование объектов
контроля и оценки
	Оценка 
(кол-во баллов)

	У2
	Создавать, редактировать, оформлять, сохранять, передавать информационные объекты различного типа с помощью современных информационных технологий для обеспечения образовательного процесса
	85-100 – 5б
68-84	 - 4б
50-67	 - 3б
Менее 50 -	2б

	У4
	Использовать сервисы и информационные ресурсы сети Интернет в профессиональной деятельности
	

	У5
	Использовать перспективные информационные технологии и профессионально-ориентированные информационные системы в профессиональной деятельности.
	

	З1
	Правила техники безопасности и гигиенические требования при использовании средств ИКТ в образовательном процессе
	

	З2
	Основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи и поиска информационных объектов различного типа (текстовых, графических, числовых и т.п.) с помощью современных программных средств/
	

	З3
	Возможности использования ресурсов сети Интернет для совершенствования профессиональной деятельности, профессионального и личностного развития
	

	З4
	Аппаратное и программное обеспечение ПК, применяемое в профессиональной деятельности.
	

	З5
	Перспективы развития информационных технологий и информационных систем в профессиональной области.
	







[bookmark: _Toc24123329]2.2.2. Шкала оценки образовательных достижений

	Процент результативности
(правильных ответов)

	Оценка уровня подготовки


	
	балл (отметка)
	вербальный аналог


	85-100
	5
	отлично

	68-84
	4
	хорошо

	50-67
	3
	удовлетворительно

	Менее 50
	2
	неудовлетворительно



Средний балл	Петров Иван	Сидорова Светлана	Иванов Сергей	Квасова Ирина	Шапкин Александр	3.6666666666666665	4.3333333333333517	3.3333333333333335	5	4	image2.jpeg
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